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Opolnomočenje mladih za veščine 21. stoletja

Od 20. do 24. aprila 2026 so se partnerji zbrali na Ptuju v Sloveniji na
drugi dejavnosti učenja, poučevanja in usposabljanja, ki jo je gostila OŠ
Olge Meglič. V tem tednu so se vsi projektni partnerji zbrali na
intenzivnem programu, osredotočenem na dokončanje izobraževalnih
rezultatov projekta, pregled povratnih informacij o pilotnem projektu,
krepitev sodelovanja in pripravo naslednjih korakov projekta.

Teden usposabljanja je združeval
praktične delovne seje, plenarne
razprave, povratne informacije
vrstnikov, družabno udejstvovanje in
načrtovalne sestanke. Njegov glavni cilj
je bil približati projekt zaključku z
dokončanjem učnega načrta za medijsko
pismenost in 30 interaktivnih digitalnih
gradiv, pri čemer je vsak partner
prispeval šest dokončanih gradiv, 

vključno s pripadajočim okvirom, učnimi
načrti in dodatnimi viri v angleščini in
maternem jeziku partnerja. Do konca tedna
so partnerji dosegli pomemben napredek
pri dokončanju učnega načrta in celotnega
sklopa 30 interaktivnih digitalnih virov.
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Teden LTTA2 ni bil le delovno srečanje, temveč tudi priložnost za
krepitev odnosov med partnerji in spoznavanje lokalne skupnosti na
Ptuju. Voden ogled mesta Ptuj, ki so ga vodili učenci OŠ Olge Meglič,
je udeležencem ponudil priložnost, da odkrijejo zgodovino mesta in
gastronomijo regije. 

Oglejte si več na naši spletni strani

www.21impact-project.eu

Delo, opravljeno na Ptuju, predstavlja pomemben mejnik za
projekt. Ker sta učni načrt za medijsko pismenost in 30
interaktivnih digitalnih gradiv skoraj dokončana, partnerji vstopajo
v zadnjo fazo z močnimi temelji, jasnimi odgovornostmi in skupno
zavezanostjo zagotavljanju visokokakovostnih in prilagodljivih
izobraževalnih virov za učence in učitelje po vsej Evropi.
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30 digitalnih interaktivnih učnih dejavnosti je bilo razvitih kot del 21.
učnega načrta IMPACT za medijsko pismenost. Organizirane so okoli
šestih ključnih tem, s približno petimi dejavnostmi na temo. Skupaj si
prizadevajo okrepiti medijsko pismenost učencev, pismenost na
družbenih omrežjih, pismenost na področju umetne inteligence, kritično
mišljenje, etično ozaveščenost, digitalno dobro počutje in veščine 21.
stoletja. Učni načrt je zasnovan za učence, stare od 12 do 18 let, in
učiteljem nudi podporo s strukturiranim gradivom in predlogami učnih
načrtov.

30 digitalnih interaktivnih učnih dejavnosti 

Tema 1: Dejavnosti kritičnega mišljenja in
medijske pismenosti pomagajo učencem, da
postanejo kritični in reflektivni uporabniki
digitalnih medijev, tako da se naučijo analizirati
spletne vsebine, prepoznavati napačne
informacije, prepoznavati pristranskosti in
preverjati zanesljivost virov. S primeri, kot so
novice, objave na družbenih omrežjih, slike,
videoposnetki in vsebine, ustvarjene z umetno
inteligenco, učenci vadijo primerjavo virov,
odkrivanje manipulacij in dvom o namenu
medijskih sporočil.

Tema 2: Dejavnosti za odgovorno uporabo
družbenih medijev in digitalno dobro počutje se
osredotočajo na vsakodnevno uporabo
družbenih medijev s strani učencev in njihov
vpliv na dobro počutje, identiteto, koncentracijo
in odnose. Učenci razmišljajo o svojih digitalnih
navadah, času, preživetem pred zasloni,
spletnem vedenju in čustvenih odzivih, hkrati pa
raziskujejo teme, kot so zasebnost, spletno
ustrahovanje, spoštljiva komunikacija, pritisk
vrstnikov in ravnovesje med spletnim in
nespletnim življenjem.
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30 digitalnih interaktivnih učnih dejavnosti 

Tema 3: Pismenost na področju umetne
inteligence in etična uporaba umetne inteligence.
Dejavnosti učencem predstavijo umetno
inteligenco in njeno vlogo v izobraževanju,
medijih in vsakdanjem življenju. Učenci
raziskujejo orodja umetne inteligence,
preizkušajo vsebine, ki jih ustvari umetna
inteligenca, jih primerjajo z deli, ki jih je ustvaril
človek, in razmišljajo o ključnih vprašanjih, kot so
pristranskost, napačne informacije, varstvo
podatkov, halucinacije, plagiatorstvo,
ustvarjalnost in odgovorna uporaba umetne
inteligence.

Tema 5: Usklajevanje tehnologije in učnih
dejavnosti spodbuja učence k uporabi
tehnologije kot podpore pri učenju, ne pa kot
nadomestila za razmišljanje, ustvarjalnost ali
aktivno sodelovanje. Učenci razmišljajo o tem,
kdaj lahko digitalna orodja in umetna inteligenca
izboljšajo učenje, sodelovanje in raziskovanje ter
kdaj lahko povzročijo motnje, pretirano zanašanje
ali zmanjšano samostojno razmišljanje.

Tema 4: Dejavnosti Digitalne spretnosti za
prihodnost razvijajo praktične digitalne
kompetence, ki jih učenci potrebujejo za
izobraževanje, zaposlovanje in aktivno
sodelovanje v družbi. Učenci digitalna orodja
uporabljajo ustvarjalno in odgovorno z nalogami,
kot so projekti s pomočjo umetne inteligence,
multimedijske predstavitve, digitalno
pripovedovanje zgodb, spletne raziskave,
ozaveščanje o kibernetski varnosti in odgovorno
ustvarjanje vsebin.
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30 digitalnih interaktivnih učnih dejavnosti 

Tema 6: Sodelovanje med šolami, starši in
družbo. Dejavnosti poudarjajo, da digitalna
pismenost zahteva sodelovanje med učenci,
učitelji, starši, družinami in širšo skupnostjo.
Učenci s pomočjo razprav, delavnic in skupnega
premisleka raziskujejo odgovorno digitalno
vedenje v šoli in doma, vključno s spletno
varnostjo, digitalnim državljanstvom, etično
uporabo umetne inteligence in vlogo odraslih pri
podpori digitalnemu življenju mladih.

30 dejavnosti skupaj tvori praktičen in interaktiven
učni paket, ki učni načrt za medijsko pismenost
prevaja v gradiva, primerna za uporabo v učilnici.
Zasnovane so tako, da učencem pomagajo preiti od
pasivnih potrošnikov digitalnih vsebin do kritičnih,
ustvarjalnih, etičnih in odgovornih digitalnih
državljanov.
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V okviru šestih tem (Kritično mišljenje in medijska pismenost,
Odgovorna uporaba družbenih medijev in digitalno dobro počutje,
Pismenost na področju umetne inteligence in etična uporaba umetne
inteligence, Digitalne veščine za prihodnost, Usklajevanje tehnologije
in učenja, Sodelovanje med šolami, starši in družbo) se učenci učijo
analizirati medije, postavljati pod vprašaj vire, prepoznavati
dezinformacije, razumeti umetno inteligenco, varovati svojo zasebnost,
upravljati svoje digitalno dobro počutje, ustvarjati digitalne vsebine in
sodelovati z drugimi. Dejavnosti podpirajo tudi učitelje s ponudbo
strukturiranih, prilagodljivih učnih gradiv, ki jih je mogoče uporabljati
pri različnih predmetih in izobraževalnih kontekstih. Učni načrt
poudarja, da bi morala gradiva spodbujati poglobljeno učenje,
refleksijo, etično ozaveščenost in aktivno vključevanje učencev, ne pa
zgolj uporabe tehnologije.
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