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Sprijinirea tinerilor în dezvoltarea competențelor secolului XXI

În perioada 20-24 aprilie 2026, partenerii s-au reunit la Ptuj,
Slovenia, pentru a doua activitate de învățare, predare și formare,
găzduită de OŠ Olge Meglič. Săptămâna a reunit toți partenerii
proiectului pentru un program intensiv axat pe finalizarea
rezultatelor educaționale ale proiectului, revizuirea feedback-ului
din cadrul pilotării, consolidarea colaborării și pregătirea
următorilor pași ai proiectului.

Săptămâna de instruire a combinat
sesiuni practice de lucru, discuții
plenare, feedback între colegi, implicare
socială și întâlniri de planificare.
Obiectivul său principal a fost de a aduce
proiectul mai aproape de finalizare prin
finalizarea curriculumului de alfabetizare
media și a celor 30 de materiale digitale
interactive, fiecare partener contribuind
cu șase materiale finalizate, 

inclusiv cadrul aferent, planurile de lecție și
resursele suplimentare atât în ​ limba engleză,
cât și în limba maternă a partenerilor. Până la
sfârșitul săptămânii, partenerii au făcut
progrese semnificative în ceea ce privește
finalizarea curriculumului și a setului
complet de 30 de resurse digitale
interactive.
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Săptămâna LTTA2 nu a fost doar o întâlnire de lucru, ci și o
oportunitate de a consolida relațiile dintre parteneri și de a
cunoaște comunitatea locală din Ptuj. Turul ghidat al orașului Ptuj,
condus de elevii de la OŠ Olga Meglič, a oferit participanților șansa
de a descoperi istoria orașului și gastronomia regiunii. 

Vedeți mai multe pe site-ul nostru web

www.21impact-project.eu

Materialele finalizate la Ptuj reprezintă o etapă importantă pentru
proiect. Având în vedere că programa de alfabetizare media și cele
30 de materiale digitale interactive sunt aproape de finalizare,
partenerii intră în faza finală cu o bază solidă, responsabilități
clare și un angajament comun de a furniza resurse educaționale
scalabile și de înaltă calitate pentru cursanți și profesori din
întreaga Europă.
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Cele 30 de activități de învățare digitală interactivă au fost elaborate
ca parte a Curriculumului de Alfabetizare Media IMPACT. Acestea
sunt organizate în jurul a șase teme cheie, cu cinci activități per
temă. Împreună, acestea își propun să consolideze alfabetizarea
media a elevilor, atat în social media, cat si în inteligența artificială,
gândirea critică, conștientizarea etică, bunăstarea digitală și
abilitățile secolului XXI. Curriculumul este conceput pentru activitati
cu elevii cu vârste cuprinse între 12 și 18 ani și sprijină profesorii prin
materiale structurate și șabloane de planuri de lecție.

30 de activități digitale interactive de învățare 

Tema 1: Gândire critică și alfabetizare mediatică -
Activitățile îi ajută pe elevi să devină utilizatori
critici și reflexivi ai mediilor digitale, învățând cum
să analizeze conținutul online, să identifice
dezinformarea, să recunoască prejudecățile și să
verifice fiabilitatea surselor. Prin exemple precum
articole de știri, postări pe rețelele sociale,
imagini, videoclipuri și conținut generat de
inteligența artificială, elevii exersează compararea
surselor, detectarea manipulării și punerea sub
semnul întrebării a scopului din spatele mesajelor
media.

Tema 2: Utilizarea responsabilă a rețelelor
sociale și starea de bine in mediul digital.
Activitățile se concentrează pe utilizarea zilnică a
rețelelor sociale de către elevi și impactul
acestora asupra bunăstării, identității,
concentrării și relațiilor. Elevii reflectă asupra
propriilor obiceiuri digitale, timpului petrecut în
fața ecranelor, comportamentului online și
reacțiilor emoționale, explorând în același timp
subiecte precum confidențialitatea, hărțuirea
cibernetică, comunicarea respectuoasă,
presiunea colegilor și echilibrul dintre viața online
și cea offline.
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30 de activități digitale interactive de învățare 

Tema 3: Competențe în domeniul inteligenței
artificiale și utilizarea etică a inteligenței artificiale.
Activitățile prezintă elevilor inteligența artificială și
rolul acesteia în educație, mass-media și viața de zi
cu zi. Elevii explorează instrumentele IA, testează
conținutul generat de IA, îl compară cu lucrări
create de om și reflectă asupra unor probleme
cheie precum prejudecățile, dezinformarea,
confidențialitatea datelor, halucinațiile, plagiatul,
creativitatea și utilizarea responsabilă a IA.

Tema 5: Echilibrul dintre tehnologie și învățare -
Activitățile încurajează elevii să utilizeze tehnologia
ca suport pentru învățare, nu ca un înlocuitor
pentru gândire, creativitate sau participare activă.
Elevii reflectă asupra momentelor în care
instrumentele digitale și inteligența artificială pot
îmbunătăți învățarea, colaborarea și cercetarea și
când pot cauza distragere a atenției, dependență
excesivă sau gândire independentă redusă.

Tema 4: Activitățile dedicate Competențelor
Digitale pentru Viitor dezvoltă competențe
digitale practice de care elevii au nevoie pentru
educație, angajare și participare activă în
societate. Elevii utilizează instrumentele digitale în
mod creativ și responsabil prin sarcini precum
proiecte asistate de inteligență artificială,
prezentări multimedia, povestiri digitale, cercetare
online, conștientizare în domeniul securității
cibernetice și creare responsabilă de conținut.
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30 de activități digitale interactive de învățare 

Tema 6: Colaborarea între școli, părinți și
societate - activitățile evidențiază faptul că
alfabetizarea digitală necesită cooperarea
între elevi, profesori, părinți, familii și
comunitatea în general. Prin discuții, ateliere
și reflecție comună, elevii explorează
comportamentul digital responsabil la școală
și acasă, inclusiv siguranța online, cetățenia
digitală, utilizarea etică a inteligenței
artificiale și rolul adulților în sprijinirea vieții
digitale a tinerilor.

Împreună, cele 30 de activități formează
un pachet practic și interactiv de învățare
care traduce Curriculumul de Educație
Media în resurse pregătite pentru clasă.
Acestea sunt concepute pentru a ajuta
elevii să treacă de la statutul de
consumatori pasivi de conținut digital la
cel de cetățeni digitali critici, creativi, etici
și responsabili.
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În cadrul celor șase teme (Gândire critică și alfabetizare media, Utilizarea
responsabilă a rețelelor sociale și starea de bine in mediul digital, Alfabetizare în
domeniul inteligenței artificiale și utilizare etică a inteligenței artificiale,
Competențe digitale pentru viitor, Echilibrul dintre tehnologie și învățare,
Colaborarea dintre școli, părinți și societate), elevii învață să analizeze mass-
media, să pună sub semnul întrebării sursele, să identifice dezinformarea, să
înțeleagă inteligența artificială, să își protejeze confidențialitatea, să își
gestioneze bunăstarea digitală, să creeze conținut digital și să colaboreze cu
ceilalți. Activitățile sprijină, de asemenea, profesorii oferind materiale didactice
structurate și adaptabile, care pot fi utilizate în diferite discipline și contexte
educaționale. Curriculumul subliniază faptul că materialele ar trebui să
promoveze învățarea profundă, reflecția, conștientizarea etică și implicarea
activă a elevilor, mai degrabă decât simpla utilizare a tehnologiei.

30 de activități digitale interactive de învățare 
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