In perioada 20-24 aprilie 2026, partenerii s-au reunit la Ptuj,
Slovenia, pentru a doua activitate de invatare, predare si formare,
gizduitd de OS Olge Megli¢. Sadptamana a reunit toti partenerii
proiectului pentru un program intensiv axat pe finalizarea
rezultatelor educationale ale proiectului, revizuirea feedback-ului
din cadrul pilotarii, consolidarea colaborarii si pregatirea
urmatorilor pasi ai proiectului.

Saptamana de instruire a combinat
sesiuni practice de lucru, discutii
plenare, feedback intre colegi, implicare
sociala si Intalniri de planificare.
Obiectivul sau principal a fost de a aduce
proiectul mai aproape de finalizare prin
finalizarea curriculumului de alfabetizare
media si a celor 30 de materiale digitale
interactive, fiecare partener contribuind
cu sase materiale finalizate,

inclusiv cadrul aferent, planurile de lectie si
resursele suplimentare atat in limba engleza,
céat siin limba materna a partenerilor. Pana la
sfarsitul saptamanii, partenerii au facut
progrese semnificative in ceea ce priveste
finalizarea curriculumului si  a setului
complet de 30 de resurse digitale
interactive.
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Saptamana LTTA2 nu a fost doar o intalnire de lucru, ci si o
oportunitate de a consolida relatiile dintre parteneri si de a
cunoaste comunitatea locala din Ptuj. Turul ghidat al orasului Ptuj,
condus de elevii de la OS Olga Megli¢, a oferit participantilor sansa
de a descoperi istoria orasului si gastronomia regiunii.

Materialele finalizate la Ptuj reprezinta o etapa importanta pentru
proiect. Avand in vedere ca programa de alfabetizare media si cele
30 de materiale digitale interactive sunt aproape de finalizare,
partenerii intra in faza finala cu o baza solida, responsabilitati
clare si un angajament comun de a furniza resurse educationale
scalabile si de Tnalta calitate pentru cursanti si profesori din
intreaga Europa.
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Cele 30 de activitati de invatare digitala interactiva au fost elaborate
ca parte a Curriculumului de Alfabetizare Media IMPACT. Acestea
sunt organizate in jurul a sase teme cheie, cu cinci activitati per
tema. Impreund, acestea isi propun si consolideze alfabetizarea
media a elevilor, atat in social media, cat si in inteligenta artificiala,
gandirea critica, constientizarea etica, bunastarea digitala si
abilitatile secolului XXI. Curriculumul este conceput pentru activitati
cu elevii cu varste cuprinse intre 12 si 18 ani si sprijina profesorii prin
materiale structurate si sabloane de planuri de lectie.

Co-funded by
the European Union

Tema 1: Gandire critica si alfabetizare mediatica -
Activitatile 7i ajutd pe elevi sa devina utilizatori
critici si reflexivi ai mediilor digitale, invatand cum
sd analizeze continutul online, sa identifice
dezinformarea, sd recunoasca prejudecatile si sa
verifice fiabilitatea surselor. Prin exemple precum
articole de stiri, postari pe retelele sociale,
imagini, videoclipuri si continut generat de
inteligenta artificiala, elevii exerseaza compararea
surselor, detectarea manipularii si punerea sub
semnul intrebarii a scopului din spatele mesajelor
media.
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the European Union Tema 2: Utilizarea responsabila a retelelor

sociale si starea de bine in mediul digital.
Activitatile se concentreaza pe utilizarea zilnica a
retelelor sociale de catre elevi si impactul
acestora asupra bunastarii, identitatii,
concentrarii si relatiilor. Elevii reflectd asupra
propriilor obiceiuri digitale, timpului petrecut in
fata ecranelor, comportamentului online si
reactiilor emotionale, explorand in acelasi timp
subiecte precum confidentialitatea, hartuirea
cibernetica, comunicarea respectuoasa,
presiunea colegilor si echilibrul dintre viata online
si cea offline.
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Tema 3: Competente in domeniul inteligentei
artificiale si utilizarea etica a inteligentei artificiale.
Activitatile prezinta elevilor inteligenta artificiala si
rolul acesteia in educatie, mass-media si viata de zi
cu zi. Elevii exploreaza instrumentele IA, testeaza
continutul generat de IA, il compara cu lucrari
create de om si reflecta asupra unor probleme
cheie precum prejudecdtile, dezinformarea,
confidentialitatea datelor, halucinatiile, plagiatul,
creativitatea si utilizarea responsabild a IA.
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/] Digital Skills for the
Future Tema 4: Activitatile dedicate Competentelor
Digitale pentru Viitor dezvoltd competente
digitale practice de care elevii au nevoie pentru
educatie, angajare si participare activda in
societate. Elevii utilizeaza instrumentele digitale in
mod creativ si responsabil prin sarcini precum
proiecte asistate de inteligenta artificiala,
prezentari multimedia, povestiri digitale, cercetare
online, constientizare Tn domeniul securitatii
cibernetice si creare responsabila de continut.

Co-funded by
the Europaan Union

Tema 5: Echilibrul dintre tehnologie si invatare -
Activitatile Tncurajeaza elevii sa utilizeze tehnologia
ca suport pentru fnvatare, nu ca un inlocuitor
pentru gandire, creativitate sau participare activa.
Elevii reflecta asupra momentelor 1in care
instrumentele digitale si inteligenta artificiala pot
imbunatati invatarea, colaborarea si cercetarea si
cand pot cauza distragere a atentiei, dependenta
excesiva sau gandire independenta redusa.
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Tema 6: Colaborarea intre scoli, parinti si =~ ; ) <l
societate - activitatile evidentiaza faptul ci ’ Collaboration
alfabetizarea digitald necesitd cooperarea Between Schools,
intre elevi, profesori, parinti, familii si Parents & Society
comunitatea in general. Prin discutii, ateliere
si reflectie comund, elevii exploreaza
comportamentul digital responsabil la scoala
si acasa, inclusiv siguranta online, cetatenia
digitald, utilizarea etica a inteligentei
artificiale si rolul adultilor in sprijinirea vietii
digitale a tinerilor.
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Impreund, cele 30 de activititi formeaza

Media Literacy un pachet practic si interactiv de invitare
Curriculum

care traduce Curriculumul de Educatie
Media in resurse pregatite pentru clasa.
Acestea sunt concepute pentru a ajuta
elevii sa treaca de la statutul de
consumatori pasivi de continut digital la
cel de cetateni digitali critici, creativi, etici
si responsabili.
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In cadrul celor sase teme (Gandire criticid si alfabetizare media, Utilizarea
responsabild a retelelor sociale si starea de bine in mediul digital, Alfabetizare in
domeniul inteligentei artificiale si utilizare etica a inteligentei artificiale,
Competente digitale pentru viitor, Echilibrul dintre tehnologie si invatare,
Colaborarea dintre scoli, parinti si societate), elevii invata sa analizeze mass-
media, sa puna sub semnul intrebarii sursele, sa identifice dezinformarea, sa
inteleaga inteligenta artificiala, sa isi protejeze confidentialitatea, sa fsi
gestioneze bunastarea digitala, sa creeze continut digital si sa colaboreze cu
ceilalti. Activitatile sprijind, de asemenea, profesorii oferind materiale didactice
structurate si adaptabile, care pot fi utilizate in diferite discipline si contexte
educationale. Curriculumul subliniaza faptul ca materialele ar trebui sa
promoveze invatarea profunda, reflectia, constientizarea etica si implicarea
activa a elevilor, mai degraba decat simpla utilizare a tehnologiei.
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