Del 20 al 24 de abril de 2026, los socios se reunieron en Ptuj, Eslovenia, para la
segunda Actividad de Aprendizaje, Ensefianza y Capacitacién, organizada por 0S
Olge Megli¢. Durante la semana, todos los socios del proyecto participaron en un
programa intensivo centrado en la finalizacion de los resultados educativos, la
revision de los comentarios de la fase piloto, el fortalecimiento de la colaboracién

y la preparacion de los proximos pasos del proyecto.

La semana de capacitaciéon combind
sesiones de trabajo practico, debates
plenarios, retroalimentacién entre pares,
participacion social y reuniones de
planificacién. Su objetivo principal era
acercar el proyecto a su finalizacién
mediante la finalizacion del plan de
estudios de Alfabetizacién Mediatica y
los 30 materiales digitales interactivos,
con cada socio aportando @ seis
' materiales terminados,

Esto incluye el marco de referencia, los
planes de lecciones y los recursos
adicionales tanto en inglés como en la
lengua materna del socio. Al final de la
semana, los socios habian avanzado
significativamente en la finalizacion del
curriculo y del conjunto completo de 30
recursos digitales interactivos.
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La semana del LTTA2 no fue solo una reunién de trabajo, sino también una
oportunidad para fortalecer las relaciones entre los socios y conocer la
comunidad local de Ptuj. La visita guiada por la ciudad de Ptuj, a cargo de
estudiantes de OS Olge Megli¢, ofrecié a los participantes la oportunidad
de descubrir la historia de la ciudad y la gastronomia de la region.

El trabajo realizado en Ptuj representa un hito importante para el
proyecto. Con el curriculo de alfabetizacion mediatica y los 30
materiales digitales interactivos practicamente terminados, los socios
entran en la fase final con una base sélida, responsabilidades claras y
un compromiso compartido para ofrecer recursos educativos
escalables y de alta calidad para estudiantes y docentes de toda
Europa.

Ver mas en nuestro sitio web
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Las 30 actividades de aprendizaje digital interactivas se desarrollaron como parte
del programa de alfabetizacion mediatica IMPACT 21st. Se organizan en torno a
seis temas clave, con aproximadamente cinco actividades por tema. En conjunto,
buscan fortalecer la alfabetizacién mediatica, la alfabetizacidon en redes sociales,
la alfabetizacion en inteligencia artificial, el pensamiento critico, la conciencia
ética, el bienestar digital y las habilidades del siglo XXI de los estudiantes. El
programa estd disefiado para estudiantes de 12 a 18 afios y brinda apoyo a los
docentes mediante materiales estructurados y plantillas de planificacion de

lecciones.

Tema 1: Las actividades de pensamiento
critico y alfabetizacion mediatica ayudan a
los estudiantes a convertirse en usuarios
criticos y reflexivos de los medios digitales,
ensefidndoles a analizar el contenido en linea,
identificar la desinformacién, reconocer los
sesgos y verificar la fiabilidad de las fuentes.
Mediante ejemplos como articulos de
noticias, publicaciones en redes sociales,
imagenes, videos y contenido generado por
IA, los estudiantes practican la comparacion
de fuentes, la deteccién de manipulacién y el
cuestionamiento del propdsito de los
mensajes mediaticos.
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parte de los estudiantes y su impacto en el
bienestar, la identidad, la concentracién y las
relaciones. Los estudiantes reflexionan sobre
sus propios habitos digitales, el tiempo que
pasan frente a la pantalla, su comportamiento
en linea y sus respuestas emocionales, a la
vez que exploran temas como la privacidad, el
ciberacoso, la comunicacion respetuosa, la
presion de grupo y el equilibrio entre la vida
en lineay la vida fuera de linea.
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Tema 3: Alfabetizacion en IA y uso ético de la IA.
Las actividades introducen a los estudiantes a la
inteligencia artificial y su papel en la educacion,
los medios de comunicacion y la vida cotidiana.
Los estudiantes exploran herramientas de IA,
prueban contenido generado por A, lo
comparan con trabajos creados por humanos y
reflexionan sobre cuestiones clave como el
sesgo, la desinformacioén, la privacidad de los
datos, las alucinaciones, el plagio, la creatividad
y el uso responsable de la IA.
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Tema 5: Equilibrio entre tecnologia vy
aprendizaje. Las actividades animan a los
estudiantes a utilizar la tecnologia como apoyo
para el aprendizaje, no como sustituto del
pensamiento critico, la creatividad o la
participacion activa. Los estudiantes
reflexionan sobre cudndo las herramientas
digitales y la IA pueden mejorar el aprendizaje,
la colaboracion y la investigacion, y cuando
pueden generar distracciones, una
dependencia excesiva o una menor capacidad
de pensamiento independiente.
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Tema 4: Habilidades digitales para el futuro.
Las actividades desarrollan competencias
digitales practicas
necesitan para su educacion, empleo y
participacién activa en
estudiantes utilizan herramientas digitales de
forma creativa y responsable mediante tareas
asistidos  por IA,
presentaciones multimedia, narracion digital,
investigacion en linea, concienciacidon sobre
ciberseguridad y creacion responsable de

los estudiantes

la sociedad. Los

Co-funded by
the Europaan Union



https://www.21impact-project.eu/
https://www.instagram.com/21stimpact.project.eu/
https://www.instagram.com/21stimpact.project.eu/
https://www.facebook.com/profile.php?id=61567135234572

Tema 6: Colaboracion entre escuelas,
padres y sociedad. Las actividades
destacan que la alfabetizacién digital
requiere la cooperacion entre estudiantes,
docentes, padres, familias y la comunidad
en general. Mediante debates, talleres y
reflexiones compartidas, los estudiantes
exploran el comportamiento  digital
responsable en la escuela y en casa,
incluyendo la seguridad en linea, la
ciudadania digital, el uso ético de la IA y el
papel de los adultos en el apoyo a la vida
digital de los jévenes.

Collaboration
Between Schools,
Parents & Society
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En conjunto, las 30 actividades conforman un
paquete de aprendizaje practico e interactivo

Media Literacy que transforma el curriculo de alfabetizacién
Curriculum medidtica en recursos listos para el aula.

responsables.
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Estan disefiadas para ayudar a los estudiantes
a pasar de ser consumidores pasivos de
contenido digital a convertirse en ciudadanos
digitales criticos,

creativos, éticos 'y
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A través de los seis temas (Pensamiento critico y alfabetizacion
mediatica, Uso responsable de las redes sociales y bienestar digital,
Alfabetizacidon en IA y uso ético de la IA, Habilidades digitales para el
futuro, Equilibrio entre tecnologia y aprendizaje, Colaboraciéon entre
escuelas, padres y sociedad), los estudiantes aprenden a analizar los
medios, cuestionar las fuentes, identificar la desinformacion,
comprender la IA, proteger su privacidad, gestionar su bienestar digital,
crear contenido digital y colaborar con otros. Las actividades también
apoyan a los docentes al ofrecer materiales didacticos estructurados y
adaptables que pueden utilizarse en diversas asignaturas y contextos
educativos. El curriculo enfatiza que los materiales deben promover el
aprendizaje profundo, la reflexién, la conciencia ética y la participacion
activa del alumnado, en lugar del simple uso de la tecnologia.
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