herunder

Fra den 20. til den 24. aprll 2026 mfadtes partnerne i Ptuj, Slovenien, til
den anden leerings-, undervisnings- og uddannelsesaktivitet, som blev
afholdt af OS Olge Megli¢. | labet af ugen var alle projektpartnere samlet
til et intensivt program med fokus pa at faerdiggere projektets
paedagogiske resultater, gennemga feedback fra pilotfasen, styrke
samarbejdet og forberede de neaeste trin i projektet.

den

undervisningsplaner supplerende

Uddannelsesugen bestod af en blanding
af praktiske arbejdssessioner,
plenardiskussioner, feedback fra kolleger,
sociale aktiviteter og
planleegningsmgder. Hovedformalet var
at bringe projektet teettere pa
afslutningen ved at  feerdiggere
undervisningsplanen for mediekendskab
og de 30 interaktive digitale
undervisningsmaterialer, hvor  hver
. partner bidrog med seks feerdige
" materialer,

ramme,

ressourcer pa bade engelsk og partnerens
modersmal. Ved udgangen af ugen havde
partnerne gjort betydelige fremskridt i
arbejdet med at faerdiggere laereplanen og det
komplette sat pa 30 interaktive digitale
ressourcer.
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LTTA2-ugen var ikke blot et arbejdsmade, men ogsa en mulighed for
at styrke relationerne mellem partnerne og opleve det lokale
samfund i Ptuj. Den guidede rundvisning i byen Ptuj, ledet af elever
fra OS Olge Megli¢, gav deltagerne mulighed for at stifte
bekendtskab med byens historie og regionens gastronomi.

Det arbejde, der er afsluttet i Ptuj, udger en vigtig milepael for
projektet. Nu hvor undervisningsplanen for mediekendskab og de
30 interaktive digitale materialer er teet pa at veere faerdige, gar
partnerne ind i den afsluttende fase med et solidt fundament,
klare ansvarsfordelinger og et falles engagement i at levere
uddannelsesressourcer af hgj kvalitet, der kan skaleres, til elever
og leerere i hele Europa._

View more in our website
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De 30 digitale, interaktive leeringsaktiviteter er udviklet som en del af
21st IMPACT-leeseplanen for mediekendskab. De er inddelt i seks
hovedtemaer med cirka fem aktiviteter pr. tema. Samlet set har de til
formal at styrke elevernes mediekendskab, kendskab til sociale medier,
kendskab til kunstig intelligens, kritisk taenkning, etisk bevidsthed,
digital trivsel og kompetencer for det 21. arhundrede. Laereplanen er
udformet til elever i alderen 12-18 ar og stetter leererne gennem
struktureret materiale og skabeloner til lektionsplaner.

Tema 1: Aktiviteterne inden for kritisk
teenkning og mediekendskab hjeelper eleverne
med at blive kritiske og reflekterende brugere
af digitale medier ved at leere dem at
analysere onlineindhold, identificere
misinformation, genkende partiskhed og
vurdere  kilders palidelighed. Gennem
eksempler som nyhedsartikler, indleeg pa
sociale medier, billeder, videoer og Al-
genereret indhold gver eleverne sig i at
sammenligne kilder, afslere manipulation og
stille spergsmalstegn ved formdlet bag
mediebudskaber.
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Tema 2: Ansvarlig brug af sociale medier og
digitalt velbefindende -  aktiviteterne
fokuserer pa elevernes daglige brug af sociale
medier og dens indvirkning pa deres
velbefindende, identitet, koncentration og
relationer. Eleverne reflekterer over deres
egne digitale vaner, skeermtid, adfeerd pa
nettet og folelsesmaessige reaktioner,
samtidig med at de udforsker emner som
privatliv, cybermobning, respektfuld
kommunikation, gruppepres og balancen
mellem livet online og offline.
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Tema 3: Aktiviteterne under »Al-kompetence
og etisk brug af Al« introducerer eleverne til
kunstig intelligens og dens rolle inden for
uddannelse, medier og dagligdagen. Eleverne
udforsker Al-veerktgjer, tester Al-genereret
indhold, sammenligner det med veerker skabt
af mennesker og reflekterer over centrale
emner sasom bias, misinformation,
databeskyttelse, hallucinationer, plagiering,
kreativitet og ansvarlig brug af Al.
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Aktiviteterne under tema 4: Digitale
feerdigheder til fremtiden udvikler de
praktiske digitale kompetencer, som eleverne
har brug for i forbindelse med uddannelse,
beskaeftigelse og aktiv deltagelse i samfundet.
Eleverne bruger digitale vaerktgjer kreativt og
ansvarligt gennem opgaver sasom Al-stattede
projekter, multimediepreesentationer, digital
historieforteelling, online-research,
bevidstgerelse = om  cybersikkerhed og
ansvarlig indholdsproduktion.
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Tema 5: Balance mellem teknologi og leering -
aktiviteterne opfordrer eleverne til at bruge
teknologi som et redskab til at understatte
leeringen, ikke som en erstatning for teenkning,
kreativitet eller aktiv deltagelse. Eleverne
reflekterer over, hvornar digitale veerktaejer og
kunstig intelligens kan forbedre leering,
samarbejde og research, og hvornar de kan
fere til distraktion, overdreven afhaengighed
eller nedsat selvstaendig taenkning.
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Aktiviteterne under tema 6: Samarbejde
mellem skoler, foraeldre og samfundet
understreger, at digital kompetence kreever
samarbejde mellem elever, leerere, forzeldre,
familier og det bredere samfund. Gennem
diskussioner, workshops og feelles refleksion
udforsker eleverne ansvarlig digital adfeerd i
skolen og derhjemme, herunder sikkerhed pa
nettet, digitalt medborgerskab, etisk brug af
kunstig intelligens og de voksnes rolle i at
stotte de unges digitale liv.

Media Literacy
Curriculum

praktisk
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leereplanen  for
undervisningsklare
udformet med henblik pa at hjaelpe
eleverne med at udvikle sig fra at veere
passive forbrugere af digitalt indhold til at
blive kritiske, kreative, etiske og ansvarlige

undervisningsmateriale,
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De 30 aktiviteter udger tilsammen et

interaktivt

der omseetter

mediekendskab  til
ressourcer. De er
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P& tveers af de seks temaer (kritisk taenkning og mediekendskab,
ansvarlig brug af sociale medier og digitalt velbefindende, kendskab til
kunstig intelligens og etisk brug af Al, digitale faerdigheder for
fremtiden, balance mellem teknologi og leering, samarbejde mellem
skoler, foraeldre og samfund) laerer eleverne at analysere medier, stille
spergsmalstegn ved kilder, identificere misinformation, forstd kunstig
intelligens, beskytte deres privatliv, tage vare pa deres digitale
velbefindende, skabe digitalt indhold og samarbejde med andre.
Aktiviteterne stgtter ogsa laererne ved at tilbyde struktureret og
fleksibelt undervisningsmateriale, der kan anvendes pa tveers af fag og
undervisningssammenhaenge. Laereplanen understreger, at materialet
skal fremme dyb leering, refleksion, etisk bevidsthed og aktivt
elevengagement frem for blot brug af teknologi.
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