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Styrkelse af unges kompetencer i det 21. århundrede

Fra den 20. til den 24. april 2026 mødtes partnerne i Ptuj, Slovenien, til
den anden lærings-, undervisnings- og uddannelsesaktivitet, som blev
afholdt af OŠ Olge Meglič. I løbet af ugen var alle projektpartnere samlet
til et intensivt program med fokus på at færdiggøre projektets
pædagogiske resultater, gennemgå feedback fra pilotfasen, styrke
samarbejdet og forberede de næste trin i projektet.

Uddannelsesugen bestod af en blanding
af praktiske arbejdssessioner,
plenardiskussioner, feedback fra kolleger,
sociale aktiviteter og
planlægningsmøder. Hovedformålet var
at bringe projektet tættere på
afslutningen ved at færdiggøre
undervisningsplanen for mediekendskab
og de 30 interaktive digitale
undervisningsmaterialer, hvor hver
partner bidrog med seks færdige
materialer,

herunder den tilhørende ramme,
undervisningsplaner og supplerende
ressourcer på både engelsk og partnerens
modersmål. Ved udgangen af ugen havde
partnerne gjort betydelige fremskridt i
arbejdet med at færdiggøre læreplanen og det
komplette sæt på 30 interaktive digitale
ressourcer.
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LTTA2-ugen var ikke blot et arbejdsmøde, men også en mulighed for
at styrke relationerne mellem partnerne og opleve det lokale
samfund i Ptuj. Den guidede rundvisning i byen Ptuj, ledet af elever
fra OŠ Olge Meglič, gav deltagerne mulighed for at stifte
bekendtskab med byens historie og regionens gastronomi.

View more in our website

www.21impact-project.eu

Det arbejde, der er afsluttet i Ptuj, udgør en vigtig milepæl for
projektet. Nu hvor undervisningsplanen for mediekendskab og de
30 interaktive digitale materialer er tæt på at være færdige, går
partnerne ind i den afsluttende fase med et solidt fundament,
klare ansvarsfordelinger og et fælles engagement i at levere
uddannelsesressourcer af høj kvalitet, der kan skaleres, til elever
og lærere i hele Europa.
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De 30 digitale, interaktive læringsaktiviteter er udviklet som en del af
21st IMPACT-læseplanen for mediekendskab. De er inddelt i seks
hovedtemaer med cirka fem aktiviteter pr. tema. Samlet set har de til
formål at styrke elevernes mediekendskab, kendskab til sociale medier,
kendskab til kunstig intelligens, kritisk tænkning, etisk bevidsthed,
digital trivsel og kompetencer for det 21. århundrede. Læreplanen er
udformet til elever i alderen 12–18 år og støtter lærerne gennem
struktureret materiale og skabeloner til lektionsplaner.

30 digitale interaktive læringsaktiviteter

Tema 1: Aktiviteterne inden for kritisk
tænkning og mediekendskab hjælper eleverne
med at blive kritiske og reflekterende brugere
af digitale medier ved at lære dem at
analysere onlineindhold, identificere
misinformation, genkende partiskhed og
vurdere kilders pålidelighed. Gennem
eksempler som nyhedsartikler, indlæg på
sociale medier, billeder, videoer og AI-
genereret indhold øver eleverne sig i at
sammenligne kilder, afsløre manipulation og
stille spørgsmålstegn ved formålet bag
mediebudskaber.

Tema 2: Ansvarlig brug af sociale medier og
digitalt velbefindende – aktiviteterne
fokuserer på elevernes daglige brug af sociale
medier og dens indvirkning på deres
velbefindende, identitet, koncentration og
relationer. Eleverne reflekterer over deres
egne digitale vaner, skærmtid, adfærd på
nettet og følelsesmæssige reaktioner,
samtidig med at de udforsker emner som
privatliv, cybermobning, respektfuld
kommunikation, gruppepres og balancen
mellem livet online og offline.
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30 digitale interaktive læringsaktiviteter

Tema 3: Aktiviteterne under »AI-kompetence
og etisk brug af AI« introducerer eleverne til
kunstig intelligens og dens rolle inden for
uddannelse, medier og dagligdagen. Eleverne
udforsker AI-værktøjer, tester AI-genereret
indhold, sammenligner det med værker skabt
af mennesker og reflekterer over centrale
emner såsom bias, misinformation,
databeskyttelse, hallucinationer, plagiering,
kreativitet og ansvarlig brug af AI.

Tema 5: Balance mellem teknologi og læring –
aktiviteterne opfordrer eleverne til at bruge
teknologi som et redskab til at understøtte
læringen, ikke som en erstatning for tænkning,
kreativitet eller aktiv deltagelse. Eleverne
reflekterer over, hvornår digitale værktøjer og
kunstig intelligens kan forbedre læring,
samarbejde og research, og hvornår de kan
føre til distraktion, overdreven afhængighed
eller nedsat selvstændig tænkning.

Aktiviteterne under tema 4: Digitale
færdigheder til fremtiden udvikler de
praktiske digitale kompetencer, som eleverne
har brug for i forbindelse med uddannelse,
beskæftigelse og aktiv deltagelse i samfundet.
Eleverne bruger digitale værktøjer kreativt og
ansvarligt gennem opgaver såsom AI-støttede
projekter, multimediepræsentationer, digital
historiefortælling, online-research,
bevidstgørelse om cybersikkerhed og
ansvarlig indholdsproduktion.
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30 digital interactive learning activities 

Aktiviteterne under tema 6: Samarbejde
mellem skoler, forældre og samfundet
understreger, at digital kompetence kræver
samarbejde mellem elever, lærere, forældre,
familier og det bredere samfund. Gennem
diskussioner, workshops og fælles refleksion
udforsker eleverne ansvarlig digital adfærd i
skolen og derhjemme, herunder sikkerhed på
nettet, digitalt medborgerskab, etisk brug af
kunstig intelligens og de voksnes rolle i at
støtte de unges digitale liv.

De 30 aktiviteter udgør tilsammen et
praktisk og interaktivt
undervisningsmateriale, der omsætter
læreplanen for mediekendskab til
undervisningsklare ressourcer. De er
udformet med henblik på at hjælpe
eleverne med at udvikle sig fra at være
passive forbrugere af digitalt indhold til at
blive kritiske, kreative, etiske og ansvarlige
digitale borgere.
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På tværs af de seks temaer (kritisk tænkning og mediekendskab,
ansvarlig brug af sociale medier og digitalt velbefindende, kendskab til
kunstig intelligens og etisk brug af AI, digitale færdigheder for
fremtiden, balance mellem teknologi og læring, samarbejde mellem
skoler, forældre og samfund) lærer eleverne at analysere medier, stille
spørgsmålstegn ved kilder, identificere misinformation, forstå kunstig
intelligens, beskytte deres privatliv, tage vare på deres digitale
velbefindende, skabe digitalt indhold og samarbejde med andre.
Aktiviteterne støtter også lærerne ved at tilbyde struktureret og
fleksibelt undervisningsmateriale, der kan anvendes på tværs af fag og
undervisningssammenhænge. Læreplanen understreger, at materialet
skal fremme dyb læring, refleksion, etisk bevidsthed og aktivt
elevengagement frem for blot brug af teknologi.
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30 digitale interaktive læringsaktiviteter
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